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Nous avons sélectionné le plugin H5P qui permet de créer du contenu interactif comme des vidéos, des présentations,
des jeux, des quiz et plus encore sur des sites web de type wordpress.

Ce type de contenu permet aux apprenants de faire glisser un texte ou une image et de la déposer sur une ou plusieurs
zones de dépot correspondantes. Dans ce tutoriel vous apprendrez quand utiliser le jeu « glisser-déplacer » (ou drag
and drop en anglais) et comment le créer.

Exemple

Voici I'exemple de jeu de « glisser-déplacer » sur le tri des déchets que nous allons créer dans ce tutoriel :
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Quand utiliser les jeux de « glisser-déplacer »

Le jeu « glisser-déposer » permet a I'apprenant d'associer deux ou plusieurs éléments et d'établir des connexions
logiques de maniére visuelle. Voici quelques exemples :

1) Regrouper des éléments qui vont ensemble ou qui ont quelque chose en commun
2) Faire correspondre un objet avec un autre objet

3) Mettre les éléments dans le bon ordre

4) Placer les éléments a un endroit correct

Le jeu « glisser-déposer » peut étre utilisé pour tester les connaissances de I'apprenant sur un sujet donné, en

Le soutien apporté par la Commission européenne a la production de la présente publication ne vaut en rien approbation de son contenu, qui
refléte uniguement le point de vue des auteurs; la Commission ne peut étre tenue responsable d’'une quelconque utilisation qui serait faite des
informations contenues dans la présente publication



BACKING ENTREPRENEURIAL INITIATIVES IN THE CULINARY SECTOR %

variante des questions a choix multiples. Le jeu « glisser-déposer » peut étre utilisé seul ou étre inclus dans des

ensembles de questions, des vidéos interactives ou des présentations. Dans les deux cas, ils sont créés de la méme

maniere.

Dans cet exemple, nous allons créer un jeu de « glisser-déposer » sur le tri des déchets ou I'apprenant doit utiliser le
pointeur de sa souris pour faire glisser les différents types de déchets du coin supérieur dans la poubelle appropriée.

Sélectionnez I'option « Nouveau contenu » et choisissez « Jeu de glisser-déposer » dans la liste des types de contenu

H:Pws  Select content type v

@ Create Content O Upload

All Content Types

= Accordion

Show:  Recently Used First
L1 Memory Game m
oum
L Create
[j Mark the Words m

Drag and Dro
B oo eop ks s D
- |
il crea e image
o Personality Quiz m
e : y

6 Arithmetic Quiz

Source : https://h5p.org/tutorial-drag-and-drop-question

Y

NB : Si vous cliquez sur I'onglet "Détails" a c6té de I'outil sélectionné, un résumé de I'outil et une option pour une

démonstration s'afficheront.

L'éditeur de jeu de « glisser-déposer » devrait maintenant apparaitre. Tapez un titre : « Jeu sur le tri des déchets »

par exemple. L'éditeur devrait ressembler a ceci :

Create or Upload Content *

Jeux de mémoire sur les labels

= Tutoria ss Example & Copy

Title *  metadata

r searching, reports and copyright informatior

Le soutien apporté par la Commission européenne a la production de la présente publication ne vaut en rien approbation de son contenu, qui
refléte uniguement le point de vue des auteurs; la Commission ne peut étre tenue responsable d’'une quelconque utilisation qui serait faite des

informations contenues dans la présente publication



BACKING ENTREPRENEURIAL INITIATIVES IN THE CULINARY SECTOR X

Etape 4 : Définir les paramétres du jeu

Dans I'onglet parameétre, vous avez la possibilité d’ajouter une image de fond, de modifier la taille, d’ajouter des
commentaires, du texte ou des traductions.
Pour cela, cliquez sur I'icone « Ajouter » pour ajouter une image de fond, soit ici une poubelle de tri verte :

—_—
_
{} Settings
Background image
Optional. Select an image to use as background for your drag and drop t.
4 Add

Modifiez ensuite sa taille de maniére a définir I'aire de jeux. Celle-ci correspond a la surface de la poubelle de tri sur
laquelle il sera possible de faire glisser un déchet

Task size *

Specify how large (in px) the play area should be.

Vous pouvez également ajouter des commentaires personnalisés en fonction du pourcentage d'exactitude obtenu
par I'apprenant. Pour ce faire, cliquez sur "Ajouter une fourchette de points" et indiquez votre commentaire

v Overall Feedback

Define custom feedback for any score range
Click the "Add range” button to add as many ranges as you need. Example: 0-20% Bad score, 21-91% Average Score, 91-100% Great

Score!

Score Range * Feedback for defined score range

0% - 100%

ADD RANGE

Comme nous voulons que les apprenants puissent essayer de résoudre la question "glisser-déposer" plusieurs fois,
plut6t qu'une seule fois, nous allons cocher I'option "Activer la répétition".

~ Behavioural settings

¢ Enable "Retry"
¥ Require user input before the solution can be viewed

¢ Give one point for the whole task

Disable to give one point for each draggable that is placed correctly

L'option « Exiger la saisie de |'utilisateur avant de pouvoir visualiser la solution » est également cochée car permet
de s'assurer que les apprenants saisissent quelque chose avant que la solution ne soit disponible.

L’option « Donner un point pour I'ensemble de la tache » contréle le score que I'apprenant obtient pour la
résolution de la question glisser-déposer lorsqu'elle est placée dans une séquence de taches multiples
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D’autres options existent :

-« Appliquer des pénalités » réduira le score des utilisateurs qui font glisser des éléments dans les mauvaises
zones

-« Activer I'explication du score » affiche les raisons du score final

-« L'opacité de l'arriere-plan pour les éléments a glisser » est le niveau de transparence des éléments a
glisser. Ce chiffre doit étre compris entre 1 et 100.

Revenez en haut de I'éditeur et cliquez sur I'onglet « Tache »

Create or Upload Content *

HPws Drag and Drop v

Title *
Used for searching, re

ports and copyright information

“ seuines

Background image

Optional. Select an image to use as background for your drag and drop task

4+ Add

Task size*

pecify how large (in px) the play area should be.

620 x 310

Vous voyez désormais I'image de fond que vous avez téléchargée précédemment avec la taille définie, soit ici la
poubelle de tri verte.

T cottings Task

Task *

DEC

U

La barre d’outils en haut de I'image comporte trois boutons : Zone de dép6t, Insérer du texte et Insérer une image.

Cliquez sur le bouton « Zone de dép6t »
Dropzones
| ¥ Texts

@ and Images
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Cela ouvre un écran d'édition pour créer votre zone de dépét. Entrez une désignation de cette zone soit ici le mot
« poubelle verte ». L'ensemble des déchets qui doivent étre placés dans la poubelle verte devront donc étre placés par
I"'apprenant dans cette zone de dépot pour valider I'exercice.

o Settings Task

Task *
Label *

BISIL =& =

Poubelle verte

body o
Show label

Background Opacity

100

» Tips and feedback

This drop zone can only contain one element

Enable Auto-Align

L'opacité de l'arriere-plan peut étre modifiée pour changer le niveau de transparence. Si vous souhaitez que les zones
de dépot soient transparentes, vous pouvez modifier I'opacité de I'arriére-plan pour qu'elle soit de 0.

Vous pouvez ajouter un conseil si vous le souhaitez. Cliquez sur « Conseil » et entrez un conseil pratique. Ceci est
facultatif.

Vous pouvez également ajouter un Message lorsque I'apprenant réalise une bonne association ou bien lorsqu’il se
trompe et qu’il ne place pas le bon élément au bon endroit. Ceci est facultatif.

~ Tips and feedback: It's in the cup!

Tip text

BI L E==
's in the cup
body p .
Message displayed on correct match

AWESOME!

GOOD TRY!

Déterminer si vous souhaitez que la zone de dépdt accepte plusieurs réponses ou une seule. Dans cet exemple nous
avons fait le choix que la poubelle verte puisse recevoir plusieurs déchets. Nous avons donc activer cette option/

Vous pouvez également activer ou désactiver I'alignement automatique des réponses.

¥ This drop zone can only contain one element

Make sure there is only one correct answer for this dropzone

¥ Enable Auto-Align

Will auto-align all draggables dropped in this zone.

Cliquez sur « Terminé » pour enregistrer votre zone de dép6t. Vous pouvez ajouter autant de zones de dépdt que vous
le souhaitez, soit ici autant de zone de dépot que vous avez de poubelles de tri.

reme -
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Vous verrez maintenant une zone de dépot blanche placée sur I'image de fond. Vous pouvez modifier sa taille et sa
position ou la supprimer.

T setings

Task

Task *

[e]r =

=

Selon si vous souhaitez associer une image ou un texte a votre image de fond, il vous faudra cliquer sur I'icone « image »
ou l'icone « texte ». Dans ce tutoriel, nous souhaitons que I'apprenant déplace I'image d’'un déchet dans la bonne
poubelle de tri. Nous allons donc cliquer sur I'icbne « image » pour télécharger le déchet. Et ainsi de suite, jusqu’a
obtenir 'ensemble des déchets que I'apprenant devra déplacer. Il peut s’agir d’autant d’images que vous le souhaitez,
et d'une gamme de couleurs et de tailles variées, mais faites attention aux restrictions d'espace et a la lisibilité.
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Cochez la zone de dépot (poubelle verte, poubelle grise, poubelle jaune etc...)a laquelle correspond I'image (peau de
banane, boite de conserve, chaussette etc...) que vous pouvez faire glisser.

Select drop zones
O Select all

Poubelle grise

Poubelle verte

Poubelle jaune

Background Opacity
100

Cliquez sur « Terminé » pour enregistrer.

remore
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Etape 8: Finalisation et Apercu
Vous avez maintenant plus ou moins terminé. Vous pouvez ajouter un texte d'instruction tel que : « Systéme de tri des

déchets »

Pour ce faire, ajoutez un élément « Texte » et tapez-le dans le champ « Etiquette ».
Comme ce texte ne doit pas étre un élément pouvant étre glissé, ne sélectionnez pas de zone de dépot correspondante.

Placez le texte dans le coin supérieur gauche et redimensionnez-le comme vous le souhaitez.

Vous devriez maintenant avoir quelque chose comme ceci :

Task™

@ I - ©

Svstéme de tri

_——
_
Insert Stuff

H5P Learning Object

Create or Upload Content *

Cliquez sur Sauvegarder et insérer.

H-P.» Drag and Drop v ‘

Un apercu de la nouvelle activité de glisser-déposer apparaitra. Vous pouvez tester en faisant glisser les images
correspondantes dans les zones de dépot, et cliquez sur Vérifier pour vous assurer que tout fonctionne correctement.

L'activité est maintenant préte a étre ajoutée a votre site internet. Cliquez sur Insérer pour ajouter le jeu glisser-déposer
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Et voici le résultat final :

Abfallsystem e
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GRATULATION!!!
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